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Seuraava tarina on nuoren kirjoittajalupauksen 
tulkinta Conan-Barbaarista. Mika Peltola osaa 
todellakin pistää sanan tarkoittamaan yli tuhatta 
kuvaa. 

Conan 
 
Conan tuli iltamyöhään sotatantereelta vuorille, 
hän oli tappanut 18 karvaista petoa ja raahasi 
niitä nyt kotiin. Hän sytytti nuotion ja kävi 
nukkumaan. Hän jätti miekkansa lähelle juoma-
astiaa. 
 
Aamulla, kun Conan heräsi, oli miekka tuhkas-
sa. Hän päätti syödä jotain ja otti yhden pedon ja 
söi sen. Loput hän päätti jättää petotunnille. Hän 
mietti vielä kuka olisi koskenut hänen miek-
kaansa.  
 
Hän lähti ulos, ja siellä häntä odotti yllätys. 
Hänen vakoojansa oli hirtetty puuhun. Silloin 
hän arvasi kuka oli käynyt hänen luolassaan.Hän 
päättää lähteä seuraavana aamuna tapaamaan 
uhriaan. 
 
Conan herää aikaisin aamulla ja ottaa mukaansa 
miekan, kirveen, jousen ja nuolet. Matkan 
puolessa välissä alkaa tapahtua. Conan tietää, 
että häntä seuraa joku. Hän vetää hiljalleen 
miekan esille ja kääntyy.. kuitenkin hänen 
epäonnekseen siellä ei ollut ketään. Hänessä 
herää epäilyksiä. 
 
Kun hän on linnan luona on jo ilta. Hän päättää 
jäädä odottamaan yötä. Conan menee sisälle 
linnaan hänen vakoojansa käyttämää reittiä. 
Hänestä tuntuu, että häntä odotetaan ylhäällä. 
Hän tulee portaiden päähän niin salista tulee 
valoa. Conan katsoo ovesta, sisälläolijat saavat 
katua karvaasti hänen vakoojan kuolemaa.  
 

 

Hän hyppää oviaukosta saliin ja huutaa:” 
Noutaja on tullut!”  Linnanherra ei kuitenkaan 
ollut paikalla tapansamukaan. Siellä odottaa 
kaksi luurankosoturia, Conan tappaa toisen 
napakalla pystylyönnillä. Toinen taasen odottaa 
lyöntiä alhaalta ja torjuu Conanin lyönnin. 
Luuranko lyö takaisin kierrelyönnillä, mutta 
Conan menee matalaksi ja lyö luurangolta jalat 
pois. Kaksi vihollista tapettu. 
 

 
 
Pahin on kuitenkin vielä edessä. Conan jatkaa 
etsimistään ja löytää tien alas kellariin. Hän 
päättää mennä juosten ja lyödä sivulle kään-
nöksessä. Hän lähtee matkaan. Hän etenee 
tuulennopeudella ja kun hän on käännös-
kohdassa, hän lyö sivulle ja kuinka nätisti siinä 
kellahti Zombie.  
 
Käännekohdasta tie jatkuu eteenpäin ja siellä on 
niin pimeää, että ei Conan ei näe metriäkään 
eteensä. Kun hän on tämän tien lopussa, niin hän 
törmää paksuun oveen. Se ei aukea vetämällä. 
Conan päättää ottaa kirveen esille ja hakata oven 
auki. Se Conanilta käy äkkiä.  
 
Kun hän on silpunnut oven auki, niin hän menee 
huoneeseen, missä häntä odottaa hänen pahin 
vastustajansa linnanherra Olar. Olar osaa taikoa 
ja hän on hyvä miekkailemaan. Conan hyppää 
Olarin eteen ja lyö häntä kirveellä. Olar väistää 
nopeasti ja lyö Conania, tämä torjuu.  
 
Olar päättää paeta Barak-torniin, sillä aikaa 
Conan ottaa nuolen ja jousen esille ja lähtee 
perään. Ylhäällä Olar on piilossa Conania. 
Conan ampuu nuolen kaappiin, ja siellä Olar 
huutaa karmeasti. Conan ampuu toisen nuolen, 
josta Olar kuolee ja Conan palaa luolaansa. 
(Peltola)   


